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PRTALETD

Pozdrav!

Na iduc¢im stranicama dobiti ¢ete pregled kako Krimi-party igre funkcioniraju. Ovo je primjer igre za 9
osoba. Manje verzije (za 5, 6, 7 ili 8 ljudi) funkcioniraju na isti nacin, samo $to imaju manje likova. U
ovom pregledu pronaci ¢ete kompletna pravila i materijale za igru.

Bez brige! Ovaj pregled ne sadrZi rjeSenja (spoilere). Zbog toga su dijelovi opisa uredivani i sakriveni.
Kako bi vas u potpunosti zastitili od bilo kakvih informacija koje ne smijete vidjeti neki su dokumenti
iz originalne igre izbaceni.

Zelimo Vam ubojito dobre zabave s nasim igrama!

Vas Skockane Igre tim.
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HVALA

ti $to si se odlucio/la za Krimi-party igru izdavaca Skockane igre i Cocolino. Ovaj scenarij je pisan za
devet osoba, od toga je osam osumnji¢enih i kasnije se prikljuCuje inspektor.. U igri su svi
osumnijiceni, a i ti kao domadin takoder sudjelujes. Na sljedec¢im stranicama pronaci ¢es materijale,
upute za igru i korisne savjete kako provesti nezaboravno druzenje s obitelji, prijateljima ili kolegama.
Zelimo ti dobru i uzbudljivu zabavu uz Krim-party igru.

STO $€ DOGODILO?

16. je svibnja 1925. Nalazis se u srcu New Yorka. Gospodarstvo je u procvatu. Grad je prepun
automobila i raznovrsnih kino predstava. U beskrajnim no¢ima zabave se niZu jedna za drugom.
Opasno kratke haljine i zavodljive frizure ¢ine modu sve izazovnijom.

Svake subotnje veceri ljudi veselo plesu u klubu “Flying Flapper”, legendarnom njujorskom
underground baru. BliZi se kraju joS jedna opojna vecer s razdraganim gostima. Vesela jazz glazba i
potoci alkohola ¢ine ovu vecer nezaboravnom. Ni prohibicija, koja ve¢ pet godina brani proizvodnju i
prodaju alkohola ovdje ne mozZe pokvariti zabavu. Policiju nije briga za no¢na zbivanja, Sef policije i
vlasnik kluba viSe su poslovni partneri nego suparnici.

Negdje oko dva sata u nodéi, nakon $to su posljednji gosti napustili klub, glasan vrisak odjeknuo je
praznim plesnim podijem. Zaposlenici kluba pronalaze mrtvog Franka Fitza, vlasnika “Flying
Flappera” u lokvi krvi...

RAKVA JT OVO IQRA?Y

U Krimi-party igrama cijelo drustvo uskace u razli¢ite uloge i istrazuje uzbudljiv slucaj ubojstva. Ali,
potreban je oprez: pocinitelj je medu vama! Jedino je pocinitelju dopusteno lagati i zavarati sve
ostale. No, niti drugi gosti nisu neduzni jer i sami imaju svoje mracne tajne koje ih dovode u sumnju.

Uz puno smijeha i rasprave igra polako napreduje iz kruga u krug: pojavljuju se novi tragovi i ¢injenice
koje vode do pronalaska krivca. Na kraju igre, svatko glasa za moguéeg pocinitelja.

MoZete li rijesiti slucaj?

Vrijeme trajanja igre?

Izmedu 2 i 4 sata. Naravno, to¢no vrijeme trajanja ovisi o igracima i samoj atmosferi.

Od koje dobi netko moze igrati?

Preporu¢amo igranje ove igre za osobe starije od 16 godina.

Trebam li se prerusiti u zadanog lika?

Toplo preporucujemo prerusavanje u zadanog lika, jer ¢e ugodaj i zabava na ovaj nacin biti potpuniji.
Isto tako se igracima olak$ava uZivljavanje u odgovarajuce uloge. Cak i neki mali detalj u preobrazbi
ika mozZe upotpuniti cijeli doZivljaj. Naravno, prerusavanje nije obavezno.
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Sto treba ispisati?
Za igranje Krimi-party igre potrebno je ispisati slijede¢e PDF datoteke:

e Gatsbyeva posljednja tajna-00-Upute za igru i uvodni tekst.PDF -
Ovu datoteku OBAVEZNO PROCITAJTE i ispiite prvu i nemojte otvarati i ¢itati niti jedan drugi
PDF dok vam to nije receno!

e Gatsbyeva posljednja tajna-01-Materijali za igru.PDF -
Sve odmabh ispisite jednostrano.

e Gatsbyeva posljednja tajna-02-Pozivnica i opis uloge*.PDF -
Ovaj set datoteka s pozivnicama i opisima uloga ne trebate ispisivati ukoliko ¢ete ih gostima
slati putem e-maila kao prilog (attachment). NEMOJTE CITATI ove pozivnice jer sadrie
tekstove koje smiju znati samo gosti kojima ih Saljete. U protivnhom bi mogli saznati
rieSenje!

e Gatsbyeva posljednja tajna-03-Natuknice* i rezultati istrage.PDF -
Ove datoteke ispisite, ali ih nemojte citati. Svakom gostu podijeliti éete natuknice njegovog
lika na pocetku igre, ali nitko od njih ih ne smije gledati dok ne dobiju uputu o tome.
Savjet: Za ustedu papira moZete ispisati "natuknice" obostrano. Ako vam ne smeta malo
manji font, moZete ispisati i dvije stranice na jednom listu. (Ili kombinirajte obje varijante.)

e Gatsbyeva posljednja tajna-04-RjeSenje.PDF -
Ova PDF datoteka sadrzi rjeSenje igre i NE SMUETE je procitati do kraja igre. Mozete je
procitati tek na kraju igre. Kako bi vas zastitili od nenamjernog pogleda, PDF datoteku smo iz
tog razloga i zakljucali sa slijedec¢om Sifrom - krimi-party

Po potrebi mobitel ili tablet mogu u bilo kojem trenutku zamijeniti ispis, no zbog boljeg ugodaja
preporucujemo upotrebu mobitela svesti na minimum.

Pozivnice

Ukoliko party planirate ranije, preporucujemo podjelu opisa likova unaprijed kako bi ostali igraci u
slobodno vrijeme mogli proditati svoje uloge i uZivjeti se u njih.

Na$ savjet: pozivnicu s PDF-om (02-Pozivnica i opis uloge*.PDF) posaljite putem e-maila svojim
gostima.

Takoder je moguce podijeliti uloge igra¢ima na samom pocetku igre, ali u tom slucaju ée dozivljaj igre
svakako biti manji.

Kartice s imenima

List s karticama na kojima su imena za svaku ulogu sluzi za potrebe lakse identifikacije. IspiSite
stranicu i izreZite kartice s imenima. Zatim ih pricvrstite na odje¢u trakom ili sigurnosnom iglom.

Tlocrt kluba ,,Flying Flapper*

U datoteci s materijalima pronaci ¢ete tlocrt kluba ,Flying Flapper”. Ova skica tlocrta je korisna za
istragu. IspiSite taj tlocrt i stavite ga na sredinu stola kako bi svima bio dostupan.

Dekoracije

Kako bi Krimi -party igra bila joS posebnija, prema nasem iskustvu isplati se stvoriti pravi ugodaj. U
vom slucaju dobro bi dosli: ambijentalna jazz muzika, kanapei i kakav fini koktel.
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ODABR ULOGA - LIKOVA

Tijekom igre svaki igra¢ preuzima ulogu nekog od likova. Svi ovi likovi nekako su povezani sa Zrtvom —
Frankom Fitzom. Odaberi ulogu za svakog igraca. U tekstu ispod slijede kratki opisi likova i oni ¢e ti
pomoci pri dodijeli uloga svojim gostima. Molimo te nemoj citati tekstove natuknica o likovima.
Pocetnicima savjetujemo da dodijele uloge sli¢nih karakteristika i dobi likova. Iskusniji igraci i oni s
dobrim glumackim sposobnostima cesto nalaze zadovoljstvo glumedéi suprotne likove. Naravno,
muske i Zenske uloge mogu se slobodno dijeliti suprotnim spolovima $to zna biti joS zabavnije.

Napomena: Kada igracima Saljete njihove pozivnice i opise likova izbjegavajte njihovo Citanje — tako i
sebe stitite od informacija koje bi vam pokvarile igru.

Opisi likova:
Zrtva (mrtav, neaktivni [ik)

Frank Fitz (33): Prije dvije godine je sa suprugom Zarinom otvorio ekstravagantni underground klub
“Flying Flapper” u kojem se odrZavaju fantasti¢ne zabave.

‘Jnsyeétor (ovaj [ik sudj’el’uje u igri, ali nije osumry’i&en)

Inspektor Simon Ticket (41): Grad je prepun kriminala, vrijeme je velikih preokreta u zemlji velikih
mogucénosti. Inspektor ne miruje dok se zlocin u potpunosti ne rijesi.

Osumnjicen:

Zarina Fitz (29): Frankova supruga bila je dio klupskog inventara. Otkako joj se prije godinu dana
rodila kéi Francine, rijetko se vida u klubu "Flying Flapper".

Elizabeth Fitz (35): Frankova energi¢na sestra takoder radi u klubu i uvijek je tu kad zatreba.

Nathan Rodgers (28): Ime Nathan Rodgers postalo je sastavni dio njujorske jazz scene. lako je jos
mlad, u svirci na saksofonu nitko ga ne moze nadmasiti.

Mary Louise Harris (24): Leprsava pjevacica u usponu koju krasi kratka haljina i izazovna frizura.
Svakoga uspijeva osvojiti svojim lijepim licem i blistavim osmijehom. Njezin bistar um takoder je Cini
interesantnom sugovornicom.

Joseph (Joey) Massino (34): Ako Zelis uci u klub "Flying Flapper", moras proci pored njega. Redar
to¢no zna koga pustiti u klub, a tko ostaje vani.

Antonio Morello (55): Njega poznaje svaki vlasnik lokala u gradu. Covijek je koji stalno ima cigaretu u
ustima. Vrijeme prohibicije ucinilo ga je mo¢nom osobom u gradu.

Gabrielle (Gabby) Jackson (28): Za Gabby je odijevanje vise od same tkanine. Krojacica koja rado u
klubu posjecuje svoju prijateljicu Zarinu.

Danny Jackson (36): Poznati igra¢ bejzbola voli izlaziti u gradske klubove. S punim bankovnim
rac¢unom i pobjednic¢kim osmijehom, on je neZenja broj 1 u gradu.
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UPUTT ZA IGRU

Uvodni krug igre

Kada su svi spremni za pocetak ponovite jo$ jednom pravila (na kraju dokumenta). Sada, Elizabeth
Fitz Cita uvodni tekst (pogledaj poglavlje ,Uvodni tekst“ na kraju ovog teksta). Zatim se svaki lik
ukratko predstavi: kako se zove, Sto radi, zasto je ove noci bio u Flying Flapperu. Pitanja u ovom
uvodnom krugu nisu dozvoljena. Ovaj krug bi trebao trajati 5-10 minuta.

1. Krug natuknica

Svakom igracu podijele se njegove natuknice za ovaj krug. Svatko sam, u sebi Cita svoje natuknice bez
da ostali vide.

Sada trebate podijeliti s ostalima ono Sto ste saznali! Svatko slobodno raspravlja o svojim
natuknicama i postavlja pitanja ostalim igracima. Igra¢ preprica ukratko dio informacija koje je
procitao iz teksta natuknica. Bitno je da se prepri¢a ono Sto je interesantno ostalim igrac¢ima, s time
da se izostave podaci koji ti mogu nastetiti (ili drugome igracu kojeg Zeli$ zastititi). To ne znaci da
smijes lagati — iznimno je bitno da se dijele samo istiniti podaci.

Vazno pravilo: Ako te netko tijekom rasprave nesto precizno pita, moras dati istinit odgovor o tome
$to znas (osim ako si ubojica). Da, cak i ako ti to ide na Stetu. S druge strane, ako ti netko postavi
neprecizno pitanje, mozes dati neprecizan, ali istinit odgovor. Evo primjera:

Primjer 1: Tvoja natuknica kaZe: ,,Posle noc¢i u 19:00 sati ostao si u uredu radeci do kasno. U 20:00
Zrtva ti je uputila telefonski poziv, ljutito zahtijevajuci od tebe povrat duga... ili ve¢ nesto! U 21:00,
iscrpljen se vracas kuci.”

Sada, ako te Igrac 1 pita: ,Sto si radio prosle noéi?“ (neprecizno pitanje)

MoZes odgovoriti: ,,Bio sam primoran raditi do kasno. Nakon toga otiSao sam doma.”“ (neprecizan, ali
istinit odgovor).

Ali, onda te Igrac 2 pita: ,,Da li si razgovarao sa Zrtvom prosle noci?“ (precizno pitanje)

Moras odgovoriti: ,Da.” (Istinit odgovor. Ali ne moras podijeliti i ostale detalje kao sto je vrijeme
poziva ili sto je Zrtva rekla. Sve dok te se to ne pita.)

“

Primjer 2: Tvoja natuknica kaZe: ,Tvoja je Zena (jedna od igracica) zapala u financijske probleme.
Nakon sto si ovo procitao, shvatio si kako bi te ostali igraci, saznavsi to mogli optuZiti za ubojstvo
kako bi spasio svoj brak. U ovom slucaju je bolje da izostavis ovu Cinjenicu ostalim igra¢ima.

Ostali bi igraci takoder mogli osumnijiciti tvoju Zenu. Sada, ako svoju Zenu stvarno toliko volis,
napraviti ¢es sve da ova informacija ne vidi svjetlo dana. U suprotnom, ako pak mrzis tog starog
siSmisa za kojeg si se oZenio, moZda Zelis da svi svoje sumnje usmjere prema njoj...

Napomena u vezi Pravila igre (samo za Ubojicu): Postoji samo jedna iznimka od pravila po kojem svi
moraju govoriti istinu, a to je: Ubojica smije lagati! Ako si Ubojica, smijeS sve ostale dovoditi u
zabludu, skrecuéi paznju sa sebe. Samo pazi da se ne zapetljas u viastite laZi!




I na kraju, ako ti je postavljeno pitanje na koje ne moZes$ dati odgovor baziran na ¢injenicama iz tvojih
natuknica ili opisa lika, tada smijes (i moras) biti kreativan. Improviziraj Sto god ti padne na pamet. Na
primjer:

Prosle godine Osoba 1 je zajedno sa Zrtvom opljackala banku. Upuceno joj je pitanje: ,Odakle
poznajes Zrtvu?“

Osoba 1 odgovara: ,,Poznajem je s tecaja kuhanja.”

Ovaj odgovor je izmisljen, ali dopusten. Nigdje u opisu lika ili natuknicama ne pise gdje su se oni
upoznali, stoga je ovaj izmisljeni odgovor dopusten. Medutim, na konkretno pitanje: ,Jesi li zajedno
sa Zrtvom pocinio kazneno djelo?“, Osoba 1 mora, prema pravilu istinitog odgovaranja na precizna
pitanja odgovoriti sa ,Da, jesam”.

Zbog prirode same igre, nove se informacije otkrivaju iz kruga u krug. Nesto Sto si rekao ranije moglo
bi biti u kontradikciji sa ne¢im Sto si procitao u natuknicama u idué¢em krugu. Ukoliko se to desi,
moras Sto prije ispraviti svoje prethodne tvrdnje s istinitima.

Krug natuknica zavrSava nakon $to se sve raspravilo i vise nitko nema dodatnih pitanja. To obi¢no
traje 30 - 45 minuta.

2. Krug natuknica

Podijele se natuknice za 2. Krug igre. (moZzes igra¢ima predati sve natuknice odjednom, pa oni redom
Citaju samo one koje pripadaju trenutnom krugu)

Svaki igra€ u sebi Cita svoje natuknice.

Nakon toga pratite istu proceduru igre kao u 1. Krugu
3. Krug — glasine

U ovom krugu nema natuknica.

Umjesto toga, svaki igrac¢ dobiva neku glasinu. One mogu biti istinite ili potpuno pogres$ne. Raspravi s
ostalim igracima i saznaj!

4. Krug — natuknica
Podijele se natuknice za 4. Krug igre i prati se ista procedura kao u 1. Krugu
5. Krug — natuknica
Podijele se natuknice za 5. Krug igre i prati se ista procedura kao u 1. Krugu

Napomena: Ovo je krajnji trenutak za ispitivanje ostalih igraca. Nakon ovog kruga morati ¢es donijeti
odluku o osumnji¢enome za ubojstvo.

6. Krug — RjeSenje

Sad postaje uzbudljivo! Svatko na svoj obrazac upitnika napise ime optuZenog i motiv. Uz to, svatko
daje glas za najbolju glumu i najbolji kostim. Popunjeni upitnici se predaju domadinu koji ih ¢ita po
Zeljenom redoslijedu. Nakon sto se zadniji upitnik procita, Cita se PDF : "Rjesenje".

\\
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| to je to! Ovdje zavrSava ova Krimi-party igra. Jeste li uspjeli pronaci ubojicu? Ili vam je zlocinac
izmigoljio iz ruku?

P.S. Moguce je da neki igraC pogrijesi ili pretjera u tumacenju pravila. Nemojte biti prestrogi i
nastavite u veselju igrati igru dalje. Jer na kraju je najbitnija zabava, zar ne?!

Nagrade za najbolje

Domadin moZe, ako to Zeli pripremiti simbolicne nagrade za igrace koji su pogodili pocinitelja, za
najbolje prerusene igrace i one koji su najbolje odglumili.

U koliko imate kakvu konstruktivnu kritiku ili pohvalu slobodno nas kontaktirajte na e-mail
info@skockane-igre.hr Na nasim web stranicama moZete ostaviti i recenziju odigrane igre, te ce te
tako pomoci drugima u odabiru.




UVODII TEAST

Ponovimo jos jednom ova pravila:

Prije pocetka svakog kruga podijele se upute s natuknicama za svaki krug posebno. Da bi se postigao
napredak u prici, treba se pozabaviti sa svim natuknicama koje nisu na teret vlastite uloge. Ako tebe
(ili prijatelja) ova informacija tereti, onda je razumno i dopusteno drzati je u tajnosti. Medutim, ako
te se o tome izricito pita, moras odgovoriti iskreno.

S jednom iznimkom: Pocinitelju je uvijek dopusteno lagati. Svi ostali igraci duzni su govoriti istinu.

(Tekst koji Cita Elizabeth Fitz)
Pozdrav svima,

Kao Sto ste vec primijetili, Frank je pronaden mrtav u kupaonici svog ureda. Mary i Nathan su ga
pronasli i odmah sam nazvala policiju. U razgovoru s inspektorom Ticketom shvatila sam kako
njegova istraga nece zadirati u neka podrucja. Nadam se da me dobro razumijete na $to se pod time
misli (dogovori izmedu Franka i Ticketa). 1z tog razloga molim da se govori otvoreno kada je klub u
pitanju. Ukoliko ste primijetili neSto sumnjivo tijekom veceri, nemojte se ustruc¢avati to reéi. Nazalost,
postoji velika Sansa da je Frankov ubojica medu nama.

Za pocetak istrage, zamolila bih sve prisutne da se ukratko predstave. Za sada, bez pitanja molim.
Sama ¢u zapoceti: Zovem se Elizabeth Fitz...

(Nakon uvodnog kruga, dijele se natuknice iz "1. kruga natuknica")
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POZIUNICA ZA KRIM - PARTY.
GATSDYEVA POSLITDIUA TAJIA

Dobrodosli na Krimi-party. Ceka nas ,,ubojita zabava“ u kojoj svatko od nas preuzima uzbudljivu ulogu. Zajedno ¢emo pokusati rijesiti slu¢aj ubojstva.
Oprez — pocinitelj je u naSem drustvu! Ta osoba ce dati sve od sebe da ne bude otkrivena.

Molim odvoji malo vremena za pripremu ove igre, kako bi ovaj party ostao u lijepom sjec¢anju.

Procitaj opis svog lika.

U njemu ¢es pronaci sve informacije koje su ti potrebne za Krimi-party igru. Saznati ¢es$ koja je tvoja uloga, bitne elemente karaktera kao i ,,mrac¢ne
tajne” koje nisu za svacije usi. Ispisi ili prepisi opis svoga lika te ponesi sa sobom na party. Ako Zeli§, moze$ veé sada smisliti nekoliko prikladnih
recenica i vjezbati gestikulaciju pred ogledalom.

Ono Sto si procitao ostaje tajna.

Smijes otkriti samo svoje ime i zanimanje, ostalo zadrzi za sebe.

Pozeljno je prerusavanje u ulogu koja ti je dodijeljena.

U opisu uloge pronadi ées informacije o tome koja odjeca ili neki drugi detalj pristaje tvojem karakteru. Tvoja odje¢a ne mora biti toéno onakva kakva
je opisana - samo odvoji malo vremena da usavrsis svoj kostim. Na taj nacin ces$ se lakSe uzivjeti u ulogu.

Vidimo se uskoro na Krimi-partyu!
Ostala pravila slijede kod samog partya, tj.igre.




RARTICT $ IMEMIMA

MARY LOUISE
HADDIS CLIZADETH FITZ
MTATHAI
LZARINA TITZ DOGEDS
JOSEPH ,JOXY” ANTOMNO
MASSINO MORELLO
GADRITLLT DANNY
JACKSQOI JACRSQOI
N5PTATOR

SIMON TICKET
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