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Pregled

Pozdrav!

Na idué¢im stranicama dobiti ¢ete pregled kako Krimi-party igre funkcioniraju. Ovo je primjer igre za
10 osoba. Manje verzije (za 9 i manje ljudi) funkcioniraju na isti nacin, samo $to imaju manje likova. U
ovom pregledu pronaci ¢ete kompletna pravila i materijale za igru.

Bez brige! Ovaj pregled ne sadrZi rjeSenja (spoilere). Zbog toga su dijelovi opisa uredivani i sakriveni.
Kako bi vas u potpunosti zastitili od bilo kakvih informacija koje ne smijete vidjeti neki su dokumenti
iz originalne igre izbaceni.

Zelimo Vam ubojito dobre zabave s nasim igrama!

Vas Skockane Igre tim.
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Hvala,

ti $to si se odlucio/la za Krimi-party igru izdavaca Skockane igre i Cocolino. Ovaj scenarij je pisan za
deset osoba, od toga je devet osumnji¢enih i jedan neosumnji¢eni inspektor. Ti kao domacdin takoder
moze$ sudjelovati. Na sljedeéim stranicama pronadi ¢e$§ materijale, upute za igru i korisne savjete
kako provesti nezaboravno druzenje s obitelji, prijateljima ili kolegama. Zelimo ti dobru i uzbudljivu
zabavu uz Krim-party igru.

Sto se dogodilo?

Vecer je puna sjaja i glamura. Ocekuju se gosti na godiSnjem maskenbalu hotela Belladonna. Mirisi
glamuroznih parfema stapaju se sa zvukom zveckanja ¢asa Sampanjca. BljeStavilo modernih haljina
odraZava se na svjetlima lustera. Ali, najblistavije maske kriju i najmracnije tajne! Napetost u zraku
dostiZze krajnju tocku kada se najelegantniji gradski narkobos Viktor Kalkhoff ponovno sretne sa
svojom bivSom Zenom Belindom. Prica se da su nedavna uhiéenja posljedica krtice u vlastitim
redovima. Je li policija doista tako korumpirana kao sto neki gosti tvrde?

Dok je na vrhuncu veceri raskosni vatromet plijenio paznju svih prisutnih i galama se mijesala s
grmljavinom raketa, na tlu odjednom lezi ona, bezivotna poput palog andela, samo bljeskovi
vatrometa obasjavaju njezinu snjeznobijelu haljinu.

Uronite u tajne podzemlja i otkrijete ubojicu. Vrijeme odrzavanja tajanstvenog partya mozete
odrediti sami - radnja se dobro uklapa u danasnji svijet, ali i zabave iz 50-ih ili 90-ih takoder dobro
pristaju uz ovu Krim-party igru. Osim toga, igra je posebno prikladna za do¢ek Nove godine. Naravno,
moZe se igrati i u bilo kojoj drugoj prilici.

Kakva je ovo igra?

U Krimi-party igrama cijelo drustvo uskace u razli¢ite uloge i istraZzuje uzbudljiv slu¢aj ubojstva. Ali,
potreban je oprez: pocinitelj je medu vama! Jedino je pocinitelju dopusteno lagati i zavarati sve
ostale. No, niti drugi gosti nisu neduzni jer i sami imaju svoje mracne tajne koje ih dovode u sumnju.

Uz puno smijeha i rasprave igra polako napreduje iz kruga u krug: pojavljuju se novi tragovi i Cinjenice
koje vode do pronalaska krivca. Na kraju igre, svatko glasa za moguéeg pocinitelja.

Mozete li rijesiti slucaj?

Vrijeme trajanja igre?

Izmedu 2 i 4 sata. Naravno, to¢no vrijeme trajanja ovisi o igracima i samoj atmosferi.
Od koje dobi netko moze igrati?

Preporu¢amo igranje ove igre za osobe starije od 16 godina.

Trebam li se prerusiti u zadanog lika?

Toplo preporucujemo prerusavanje u zadanog lika, jer ¢e ugodaj i zabava na ovaj nacin biti potpuniji.
Isto tako se igracima olak$ava uZivljavanje u odgovarajuce uloge. Cak i neki mali detalj u preobrazbi
lika moZe upotpuniti cijeli dozZivljaj. Naravno, prerusavanje nije obavezno.
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Sto treba ispisati?
Za igranje Krimi-party igre potrebno je ispisati slijede¢e PDF datoteke:

e Maska ubojice-00-Upute za igru i uvodni tekst.PDF —

e Ovu datoteku OBAVEZNO PROCITAJTE i ispiSite prvu i nemojte otvarati i ¢itati niti jedan drugi
PDF dok vam to nije receno!

e Maska ubojice-01-Materijali za igru.PDF —

e Sve odmabh ispisite jednostrano.

e Maska ubojice-02-Pozivnica i opis uloge*.PDF -

e QOvaj set datoteka s pozivnicama i opisima uloga ne trebate ispisivati ukoliko ¢ete ih gostima
slati putem e-maila kao prilog (attachment). NEMOJTE CITATI ove pozivnice jer sadrie
tekstove koje smiju znati samo gosti kojima ih Saljete. U protivnhom bi mogli saznati
rieSenje!

e Maska ubojice-03-Natuknice*.PDF -

e QOve datoteke ispisSite, ali ih nemojte Citati. Svakom gostu podijeliti ¢ete natuknice njegovog
lika na pocetku igre, ali nitko od njih ih ne smije gledati dok ne dobiju uputu o tome.
Savjet: Za uStedu papira moZete ispisati "natuknice" obostrano. Ako vam ne smeta malo
manji font, moZete ispisati i dvije stranice na jednom listu. (Ili kombinirajte obje varijante.)

e Maska ubojice-04-Rjesenje.PDF —

e Ova PDF datoteka sadrzi rjeSenje igre i NE SMIUJETE je procitati do kraja igre. Mozete je
procitati tek na kraju igre. Kako bi vas zastitili od nenamjernog pogleda, PDF datoteku smo iz
tog razloga i zakljucali sa slijedec¢om Sifrom - krimi-party

Po potrebi mobitel ili tablet mogu u bilo kojem trenutku zamijeniti ispis, no zbog boljeg ugodaja
preporucujemo upotrebu mobitela svesti na minimum.

Pozivnice

Ukoliko party planirate ranije, preporuc¢ujemo podjelu opisa likova unaprijed kako bi ostali igraci u
slobodno vrijeme mogli proditati svoje uloge i uZivjeti se u njih.

Na$ savjet: pozivnicu s PDF-om (02-Pozivnica i opis uloge*.PDF) posaljite putem e-maila svojim
gostima.

Takoder je mogucée podijeliti uloge igra¢ima na samom pocetku igre, ali u tom slucaju ¢e doZivljaj igre
svakako biti manji.

Kartice s imenima

List s karticama na kojima su imena za svaku ulogu sluzi za potrebe lakSe identifikacije. IspiSite
stranicu i izreZite kartice s imenima. Zatim ih pricvrstite na odjeéu trakom ili sigurnosnom iglom.

Dekoracije

Kako bi Krimi-party igra bila jo$ posebnija, prema naSem iskustvu isplati se stvoriti pravi ugodaj. U
ovom slucaju dobro bi dosli: maske, Sampanjac, kanapei i sl.
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Odabir uloga - likova

Tijekom igre svaki igra€ preuzima ulogu nekog od likova. Odaberi ulogu za svakog igraca. U tekstu
ispod slijede kratki opisi likova i oni ¢e ti pomodi pri dodijeli uloga svojim gostima. Molimo te nemoj
Citati tekstove natuknica o likovima. Pocetnicima savjetujemo da dodijele uloge sli¢nih karakteristika i
dobi likova. Iskusniji igraci i oni s dobrim glumackim sposobnostima cCesto nalaze zadovoljstvo
glumedi suprotne likove. Naravno, muske i Zenske uloge mogu se slobodno dijeliti suprotnim
spolovima Sto zna biti joS zabavnije.

Opisi likova:
Zrtva (mrtav, neaktivan [ik)

Alessandra Montano (28): Mlada konobarica koja je prije nekoliko mjeseci krenula s poslom u
Belladonni. Bila je privlacna, njezna Zena koja je svjesno ili nesvjesno privlacila svaciju paznju - a
gotovo svi su je podcjenjivali.

Inspektor (owy’ lik sudjeluje u igri, ali nije osumnjiéen)

Sef policije Stefan Falkner (51): Ovaj grad mu je ostavio duboke bore na ¢€elu. U usporedbi s
vukovima - narko bosovima, policija je stado ovaca. Hoce li njegova neumorna borba protiv narko
miljea danas donijeti dugo ocekivani uspjeh?

5%

Osumnijiceni:

Viktor Kalkhoff (54): Upravlja hotelom Belladonna. Javna je tajna kako njegovo bogatstvo nije
steceno od hotelskih nocenja, nego od poslova s drogom. Od njegovog mirnog, prijeteceg glasa ledi ti
se krv u Zilama.

Donna Kalkhoff (76): Dovoljan je samo jedan pokret prstom i njenu Zelju odmah netko ispunjava.
lako je posao odavno prepustila sinu Viktoru, dobro je informirana. Uvijek ima svoje misljenje.

Mila Hoefer (35): Ona je desna ruka Viktora Kalkhoffa, prakticki njegov tjelohranitelj koji se brine za
sve poslove. Emocionalno hladna, moéna i odana - ova Zena ima sve $to joj je potrebno da se probije
u ovoj, za njezniji spol teskoj sredini.

Thilo Bredeck (34): Thilo ve¢ dugi niz godina radi kao barmen u Belladonni. On to¢no zna $to njegovi
gosti Zele - Cak i prije nego Sto to sami otkriju. Viski koji je sazrijevao desetlje¢ima, vrhunsko crno vino
ili nesto Sto se zapravo ne smije prodavati? Thilo poznaje svoje goste bolje od bilo koga drugog.

Belinda Carstens (51): Nakon razvoda prije tri godine vratila je svoje djevojacko prezime. Vodila je
Belladonnu zajedno sa svojim bivsim suprugom Viktorom Kalkhoffom. Prije nekoliko mjeseci otvorila
je kasino Kings and Queens, koji ima sliénu klijentelu kao Belladonna. Miran Zivot nije za ovu
elegantnu divu.

Nora Kirschner (31): Nedavno je doselila u grad. Mlada Zena pokusava dobiti posao fotografkinje i
novinarke u velikoj redakciji. Zasad nije postigla svoj cilj, ali Nora uporno i ¢vrsto koraca kroz sve ,&/
nedade.
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Felicitas Freymann (29): Jos kao dijete uvijek je Zeljela samo jedno: biti glumica. Nakon zavrSenog
$kolovanja jo$ uvijek je na samom pocetku svoje karijere, no nada se skoroj promjeni. Zeljno ¢eka
svoju veliku priliku da bude u sredistu paznje.

Magnus Freymann (37): U ovakvom gradu ima dovoljno posla za muza Felicitas Freymann. Odvjetnik
radi u jednoj od najvecih odvjetnickih kancelarija u gradu. Specijalizirao se za kaznena djela s drogom
i zna kako svoje bogate klijente izvudi i iz najzamrsenijih slucajeva.

Federico Balderi (32): lako je mlad redatelj ve¢ uziva veliki ugled. Svaki njegov film postaje hit i puni
blagajne, a njegov je talent obasut nagradama. Vise je puta novinarima priznao da svoju inspiraciju i
kreativnost traZi u ilegalnim izvorima.

&




@

=

., ., e .
.\ “y '.. <l ® .. ... o
) L4 ® LY -
L) ‘e o et e .
* ‘e [ X4 = ® -8
[N bl Y bl XY ' X @ e,
LTI e 0 g000evr ? . e o _of
o ‘o...' et ®&° YWY IF &d
oo $e009 o8 sagoao-00e “ e
¥
e °
. | |
.
L4
@

: Upute za igru .

Uvodni krug igre

Na pocetku igre uvodni tekst Cita Viktor Kalkhoff (na kraju ovog dokumenta). Zatim se svaki lik
ukratko predstavi: kako se zove, Sto radi, zasto je ovdje. Pitanja u ovom uvodnom krugu nisu
dozvoljena.

1. Krug natuknica
(Ovdje likovi saznaju gdje su se ovu vecer kretali)

Svakom igracu podijele se njegove natuknice za ovaj krug. Svatko sam, u sebi ¢ita svoje natuknice bez
da ostali vide.

Sada trebate podijeliti s ostalima ono Sto ste saznali! Svatko slobodno raspravlja o svojim
natuknicama i postavlja pitanja ostalim igrac¢ima. Igrac¢ prepri¢a ukratko dio informacija koje je
procitao iz teksta natuknica. Bitno je da se prepri¢a ono Sto je interesantno ostalim igracima, s time
da se izostave podaci koji ti mogu nastetiti (ili drugome igracu kojeg Zelis zastititi). To ne znaci da
smijes lagati — iznimno je bitno da se dijele samo istiniti podaci.

Vazno pravilo: Ako te netko tijekom rasprave nesto precizno pita, moras dati istinit odgovor o tome
$to znas (osim ako si ubojica). Da, cak i ako ti to ide na Stetu. S druge strane, ako ti netko postavi
neprecizno pitanje, mozes dati neprecizan, ali istinit odgovor. Evo primjera:

Primjer 1: Tvoja natuknica kaZe: ,,Posle noc¢i u 19:00 sati ostao si u uredu radeci do kasno. U 20:00
Zrtva ti je uputila telefonski poziv, ljutito zahtijevajuci od tebe povrat duga... ili ve¢ nesto! U 21:00,
iscrpljen se vracas kuci.”

Sada, ako te Igrac 1 pita: ,Sto si radio prosle noéi?“ (neprecizno pitanje)

MoZes odgovoriti: ,Bio sam primoran raditi do kasno. Nakon toga otisao sam doma.” (neprecizan, ali
istinit odgovor).

Ali, onda te Igrac 2 pita: ,,Da li si razgovarao sa Zrtvom prosle noci?“ (precizno pitanje)

Moras odgovoriti: ,Da.” (Istinit odgovor. Ali ne moras podijeliti i ostale detalje kao sto je vrijeme
poziva ili sto je Zrtva rekla. Sve dok te se to ne pita.)

Primjer 2: Tvoja natuknica kaZe: ,Tvoja je Zena (jedna od igracica) zapala u financijske probleme.”
Nakon sto si ovo procitao, shvatio si kako bi te ostali igraci, saznavsi to mogli optuZiti za ubojstvo
kako bi spasio svoj brak. U ovom slucaju je bolje da izostavis ovu Cinjenicu ostalim igracima.

Ostali bi igraci takoder mogli osumnijiciti tvoju Zenu. Sada, ako svoju Zenu stvarno toliko volis,
napraviti ¢es sve da ova informacija ne vidi svjetlo dana. U suprotnom, ako pak mrzis tog starog
siSmisa za kojeg si se oZenio, moZda Zelis da svi svoje sumnje usmjere prema njoj...

Napomena u vezi Pravila igre (samo za Ubojicu): Postoji samo jedna iznimka od pravila po kojem svi
moraju govoriti istinu, a to je: Ubojica smije lagati! Ako si Ubojica, smijeS sve ostale dovoditi u
zabludu, skrecuéi paznju sa sebe. Samo pazi da se ne zapetljas u vlastite laZi!

I na kraju, ako ti je postavljeno pitanje na koje ne mozes dati odgovor baziran na ¢injenicama iz tvojih

A
natuknica ili opisa lika, tada smijes (i moras) biti kreativan. Improviziraj Sto god ti padne na pamet. Na gﬁ
primjer:
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Prosle godine Osoba 1 je zajedno sa Zrtvom opljackala banku. Upuceno joj je pitanje: , Odakle
poznajes Zrtvu?“

Osoba 1 odgovara: ,,Poznajem je s tecaja kuhanja.”

Ovaj odgovor je izmisljen, ali dopusten. Nigdje u opisu lika ili natuknicama ne pise gdje su se oni
upoznali, stoga je ovaj izmisljeni odgovor dopusten. Medutim, na konkretno pitanje: ,Jesi li zajedno
sa Zrtvom pocinio kazneno djelo?“, Osoba 1 mora, prema pravilu istinitog odgovaranja na precizna
pitanja odgovoriti sa ,Da, jesam”.

Zbog prirode same igre, nove se informacije otkrivaju iz kruga u krug. Nesto Sto si rekao ranije moglo
bi biti u kontradikciji sa ne¢im $to si procitao u natuknicama u iduéem krugu. Ukoliko se to desi,
moras Sto prije ispraviti svoje prethodne tvrdnje s istinitima.

Krug natuknica zavrSava nakon Sto se sve raspravilo i vise nitko nema dodatnih pitanja. To obi¢no
traje 30 - 45 minuta.

2. Krug natuknica

Podijele se natuknice za 2. Krug igre. (moZes igra¢ima predati sve natuknice odjednom, pa oni redom
¢itaju samo one koje pripadaju trenutnom krugu)

Svaki igra€ u sebi Cita svoje natuknice.

Nakon toga pratite istu proceduru igre kao u 1. Krugu
3. Krug — glasine

U ovom krugu nema natuknica.

Umjesto toga, svaki igra¢ dobiva neku glasinu. One mogu biti istinite ili potpuno pogresne. Raspravi s
ostalim igrac¢ima i saznaj!

4. Krug — natuknica
Podijele se natuknice za 4. Krug igre i prati se ista procedura kao u 1. Krugu

Napomena: Ovo je krajnji trenutak za ispitivanje ostalih igraca. Nakon ovog kruga morati ¢es donijeti
odluku o osumnji¢enome za ubojstvo.

5. Krug — Rjesenje

Sad postaje uzbudljivo! Svatko na svoj obrazac upitnika napiSe ime optuzenog i motiv. Uz to, svatko
daje glas za najbolju glumu i najbolji kostim. Popunjeni upitnici se predaju domacdinu koji ih cita po
Zeljenom redoslijedu. Nakon $to se zadnji upitnik procita, Cita se PDF : "RjeSenje".

| to je to! Ovdje zavrSava ova Krimi-party igra. Jeste li uspjeli pronaci ubojicu? Ili vam je zlocinac
izmigoljio iz ruku?

P.S. Moguce je da neki igraC pogrijesi ili pretjera u tumacenju pravila. Nemojte biti prestrogi i
nastavite u veselju igrati igru dalje. Jer na kraju je najbitnija zabava, zar ne?!




A

Nagrade za najbolje

Domacdin moZe, ako to Zeli pripremiti simbolicne nagrade za igrace koji su pogodili pocinitelja, za
najbolje prerusene igrace i one koji su najbolje odglumili.

U koliko imate kakvu konstruktivnu kritiku ili pohvalu slobodno nas kontaktirajte na e-mail

info@skockane-igre.hr Na nasim web stranicama moZete ostaviti i recenziju odigrane igre, te ée te
tako pomoci drugima u odabiru.
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Uvodni tekst ,
Ponovimo jo$ jednom ova pravila:
Prije pocetka svakog kruga podijele se upute s natuknicama za svaki krug posebno. Da bi se postigao
napredak u prici, treba se pozabaviti sa svim natuknicama koje nisu na teret vlastite uloge. Ako tebe
(ili prijatelja) ova informacija tereti, onda je razumno i dopusteno drzati je u tajnosti. Medutim, ako
te se o tome izricito pita, moras odgovoriti iskreno.
S jednom iznimkom: Pocinitelju je uvijek dopusteno lagati. Svi ostali igraci duzni su govoriti istinu
Pocetak igre

(Tekst cita Viktor Kalkhoff .)
Pozdrav svima,

Kao Sto ste veé primijetili, Zena je doZivjela nesrecu. Radi se o jednoj od nasih konobarica koja se
zvala Alessandra. Srecom, medu mojim gostima je i cijenjeni Sef policije Falkner. Odmah je krenuo s
istragom i nadamo se da ¢e uskoro biti rasvijetljene okolnosti ovog tragi¢nog dogadaja.

Za pocetak istrage, zamolio bih sve prisutne da se ukratko predstave. Molimo vas da ne postavljate
pitanja na pocetku. To bi samo nepotrebno produtzilo cijelu ovu situaciju! Evo ja ¢u zapoceti, ¢ak i ako
me vec znate, zovem se Viktor Kalkhoff...

(Nakon uvodnog kruga, dijele se natuknice iz "1. kruga natuknica®)
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Pozivnica za Krimi-Party
,Maska ubojice”

Dobrodosli na Krimi-party. Ceka nas ,ubojita zabava“ u kojoj svatko od nas preuzima uzbudljivu ulogu. Zajedno ¢emo pokusati rijesiti slucaj
ubojstva. Oprez — pocinitelj je u nasem drustvu! Ta osoba ¢e dati sve od sebe da ne bude otkrivena.

Molim odvoji malo vremena za pripremu ove igre, kako bi ovaj party ostao u lijepom sjec¢anju.

Procitaj opis svog lika.

U njemu ces pronadi sve informacije koje su ti potrebne za Krimi-party igru. Saznati ¢es$ koja je tvoja uloga, bitne elemente karaktera kao i ,mracne
tajne” koje nisu za svacije usi. IspiSi ili prepisi opis svoga lika te ponesi sa sobom na party. Ako Zelis, moze$ vec sada smisliti nekoliko prikladnih
recenica i vjezbati gestikulaciju pred ogledalom.

Ono sto si procitao ostaje tajna.

Smijes otkriti samo svoje ime i zanimanje, ostalo zadrzi za sebe.

PozZeljno je prerusavanje u ulogu koja ti je dodijeljena.

U opisu uloge pronadi ¢ées informacije o tome koja odjeca ili neki drugi detalj pristaje tvojem karakteru. Tvoja odje¢a ne mora biti to¢no onakva
kakva je opisana - samo odvoji malo vremena da usavrsis svoj kostim. Na taj nacin ées se lakse uZivjeti u ulogu.

Vidimo se uskoro na Krimi-partyu!
Ostala pravila slijede kod samog partya, tj.igre.
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