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PrEGLED

Pozdrav!
Na iduéim stranicama dobiti ¢ete pregled kako Krimi-party igre funkcioniraju. Ovo je primjer igre za 9
osoba. Manje verzije (za 8,7... ljudi) funkcioniraju na isti na¢in, samo $to imaju manje likova. U ovom
pregledu pronaci ¢ete kompletna pravila i materijale za igru.

Bez brige! Ovaj pregled ne sadrzi rjeSenja (spoilere). Zbog toga su dijelovi opisa uredivani i sakriveni.
Kako bi vas u potpunosti zastitili od bilo kakvih informacija koje ne smijete vidjeti neki su dokumenti iz
originalne igre izbaceni.

Zelimo Vam ubojito dobre zabave s nagim igrama!

Vas Skockane Igre tim.
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77.%moie upotpuniti cijeli dozivljaj. Naravno, prerusavanje nije obavezno.

Hraia

ti Sto si se odlucio/la za Krimi igru izdavaca Skockane igre i Cocolino. Ovaj scenarij je pisan za devet
osoba. U igri je osam osumnji¢enih i inspektor koji nije osumnji¢en, a i ti kao domacdin takoder
sudjelujes. Nasljedeéim stranicama pronaci ¢ées materijale, upute za igru i korisne savjete kako provesti
nezaboravno druzenje s obitelji, prijateljima ili kolegama. Zelimo ti dobru i uzbudljivu zabavu uz Krimi
igru.

STo SE DESILOP

Za svoju zarucnicku proslavu Scarlett i Leo pretvorili su mali dvorac Wrinkle Castle u bizarnu zemlju
snova: satovi i Salice za €aj njiSu se s grana okolnih stabala; grimizno crveni grmovi ruza Sire svoj opojno
sladak miris u parku; mali stolovi ukraseni su igra¢im kartama i malim porculanskim ze¢evima. U skladu
s ambijentom, par je svakom gostu dodijelio ulogu iz Alise u Zemlji ¢udesa. Trebalo je —ne, to je moralo
postati jo$ jedan vrhunac u njihovom glamurozno insceniranom Zivotu, u kojem se sve Cinilo tako
savrSenim.

No vecler tone u kaos, jedan incident slijedi za drugim, sve dok naposljetku bljestavo plavo svjetlo ne
rastrgne Zemlju ¢udesa — na potpuno zadovoljstvo onih koji paru nisu Zeljeli srecu. Pokazuje se da ne
samo dekoracija, nego i osmijesi gostiju ostaju tek kulisa iza koje se kriju neprijateljstva, zloba i tinjajuci
sukobi.

Zakoracite kroz zecju rupu u bajkoviti svijet Alise u Zemlji cudesa i otkrijte zasto Scarlett i Leo nisu
prezivjeli vlastitu zarucnicku proslavu.

,Kako ti se svida Kraljica?“ tiho je upitala Cesirska macka. ,Nimalo*, rekla je Alisa, ,ima toliko mnogo
—“tada je primijetila da Kraljica stoji tik iza nje i slusa...

Karya ye ovo 1Gra?

U Krimi igrama cijelo drustvo uskace u razlicite uloge i istrazuje uzbudljiv slu¢aj ubojstva. Ali, potreban
je oprez: pocinitelj je medu vamal Jedino je pocinitelju dopusteno lagati i zavarati sve ostale. No, niti
drugi gosti nisu neduZzni jer i sami imaju svoje mracne tajne koje ih dovode u sumniju.

Uz puno smijeha i rasprave igra polako napreduje iz kruga u krug: pojavljuju se novi tragovi i ¢injenice
koje vode do pronalaska krivca. Na kraju igre, svatko glasa za moguceg pocinitelja.

Mozete li rijesiti slucaj?

Vrijeme trajanja igre?

Izmedu 2 i 4 sata. Naravno, to¢no vrijeme trajanja ovisi o igracima i samoj atmosferi.

Od koje dobi netko moze igrati? 4

Ovu smo krimi igru napisali tako da je mogu igrati i mladi. Preporucujemo je od 12 godina. Tijekom igre
razrjeSava se slucaj ubojstva. Osim toga, u jednoj sporednoj radnji spominju se droge. Sami mozete
zakljuciti da li je vasa grupa dovoljno odrasla za ovu igru.

Trebam li se prerusiti u zadanog lika?

Toplo preporucujemo prerusavanje u zadanog lika, jer ¢e ugodaj i zabava na ovaj nacin biti potpuniji.

Isto tako se igracima olak3ava uZivljavanje u odgovarajuée uloge. Cak i neki mali detalj u preobrazbi Iiky 4
7o«
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Sto treba ispisati

e Dolje joj glava-00-Upute za igru i uvodni tekst.PDF —

e Ovu datoteku OBAVEZNO PROCITAITE i ispisite prvu i nemojte otvarati i ¢itati niti jedan drugi
PDF dok vam to nije rec¢eno!

e Dolje joj glava-01-Materijali za igru.PDF —

e Sve odmah ispiSite jednostrano.

e Dolje joj glava-02-Pozivnica i opis uloge*.PDF —

e Ovaj set datoteka s pozivnicama i opisima uloga ne trebate ispisivati ukoliko éete ih gostima
slati putem e-maila kao prilog (attachment). NEMOJTE CITATI ove pozivnice jer sadrie
tekstove koje smiju znati samo gosti kojima ih saljete. U protivnom bi mogli saznati rjeSenje!

e Dolje joj glava-03-Natuknice* .PDF —

e Ove datoteke ispiSite, ali ih nemojte Citati. Svakom gostu podijeliti cete natuknice njegovog lika
na pocetku igre, ali nitko od njih ih ne smije gledati dok ne dobiju uputu o tome.
Savjet: Za ustedu papira moZete ispisati "natuknice" obostrano. Ako vam ne smeta malo manji
font, moZete ispisati i dvije stranice na jednom listu. (lli kombinirajte obje varijante.)

e Dolje joj glava-04-RjeSenje.PDF —

e Ova PDF datoteka sadrzi rjeSenje igre i NE SMIJETE je procitati do kraja igre. MozZete je
procitati tek na kraju igre. Kako bi vas zastitili od nenamjernog pogleda, PDF datoteku smo iz
tog razloga i zakljucali sa slijede¢om Sifrom — krimi-igra

Po potrebi mobitel ili tablet mogu u bilo kojem trenutku zamijeniti ispis, no zbog boljeg ugodaja
preporucujemo upotrebu mobitela svesti na minimum.

Savjet: Kako biste ustedjeli papir, ,,natuknice” moZete ispisati obostrano. Tko nema problema s nesto
manjim fontom, moZe ispisati i dvije stranice na jedan list. (Ili kombinirati obje varijante.)

Jelo

Meni je potpuno prepusten tvojem izboru. Ako Zeli$ i sam/a sudjelovati u igri (Sto preporucujemo),
priprema hrane ne bi smjela trajati predugo, jer bi inace igra mogla trajati predugo. Raclette, fondue
ili unaprijed pripremljeni meni su se pokazali kao dobar izbor (pri ¢emu se tijekom pauza izmedu jela
¢itaju nove natuknice i raspravlja o njima dok se jede).

Pozivnice

Ukoliko zabavu planirate ranije, preporucujemo podjelu opisa likova unaprijed kako bi ostali igraci u
slobodno vrijeme mogli procitati svoje uloge i uZivjeti se u njih.

Nas savjet: pozivnicu s PDF-om (02-Pozivnica i opis uloge*.PDF) posaljite putem e-maila svojim
gostima.

Takoder je moguce podijeliti uloge igra¢ima na samom pocetku igre, ali u tom slucaju ¢e dozivljaj igre
svakako biti maniji.

Kartice s imenima

List s karticama na kojima su imena za svaku ulogu sluZi za potrebe lakse identifikacije. IspiSite stranicu
i izreZite kartice s imenima. Zatim ih pricvrstite na odjec¢u trakom ili sigurnosnom iglom.
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Skica ,,Wrinkle Castlea” i vremenski plan

U PDF-u s materijalima za igru nalazi se pregled dvorca Wrinkle Castle i vremenski plan proslave. Ovi
su dokumenti vazni za istragu. Ispisi stranice jednom ili dvaput i tijekom igre ih postavi na stol tako da
budu vidljivi svim gostima.

Dekoracije

Lijepo ureden prostor Cini krimi-veceru dvostruko zabavnijom. Za temu Alisa u Zemlji cudesa mogu se
uz malo truda i mali budzet izraditi lijepe i povoljne dekoracije za stol: ukrasene 3alice za caj, zecevi iz
uskrsne dekoracije, igraée karte, ruze, okviri sa sitnim citatima iz knjige i nekoliko keksa — i ve¢ ste u
Zemlji ¢udesa.

ODaBIR ULOG& — LIKOY@

Tijekom igre svakiigra¢ preuzima ulogu nekog od likova. Odaberi ulogu za svakog igraca. U tekstu ispod
slijede kratki opisi likova i oni ¢e ti pomodi pri dodijeli uloga svojim gostima. Molimo te nemoj Citati
tekstove natuknica o likovima. Pocetnicima savjetujemo da dodijele uloge sli¢nih karakteristika i dobi
likova. Iskusniji igraci i oni s dobrim glumackim sposobnostima ¢esto nalaze zadovoljstvo glumedi
suprotne likove. Naravno, muske i Zenske uloge mogu se slobodno dijeliti suprotnim spolovima sto zna
biti jos zabavnije.

Q}n'si likova:

Dvg’je Zrtve (ova dva lika se ne %cﬁe(jqju jer su vec mrtvi)

Scarlett Rose, prerusena u ,Kraljicu Srca” (29): UspjeSna influencerica Zeli da njezina zarucnicka
proslava bude savrsena. Milijuni pratitelja s nestrpljenjem iS¢ekuju svaki trenutak njezina glamuroznog
Zivota. U njezinu strogo organiziranom dnevnom rasporedu vlastito ubojstvo nije bilo predvideno.

Leo Cooper, prerusen u,,Decka Srca” (30): Njegov isklesani torzo vecina poznaje isklju€ivo bez majice.
On i Scarlett svijetu se predstavljaju kao savrsen ljubavni par — trajno nasmijeSeni na suncanoj palubi
Zivota. Tek rijetki tragovi upucuju na njegovu vlastitu, tesku proslost.

Infpektor (sucﬁe[tge, ali nije osmmy’i “en)

Inspektor Tyler Bell (32): Inspektor je na mjestu dogadaja zajedno s forenzickom ekipom, provjerava
alibije i osigurava dokaze.

Osumfy'icveni:

Lily Davis, prerusena u ,Bijelog Zeca” (28): Scarlettina osobna asistentica koja svojoj najboljoj
prijateljici Cita svaku Zelju s lica. Skromna i odana, uvijek je uz nju i pazi na vremenski plan. Nitko ne bi
bio prikladniji kao kuma.

Robbie Barbrow, prerusen u ,Ludog Klobucara® (31): Igra, zabava i uzbudenje. Leov kum osjeca se
doista zivim tek kada mu adrenalin struji tijelom. Svojim vratolomnim pothvatima i ludo otkacenim
humorom odusevljava svoju publiku.

Jessica White-Rose, prerusena u ,,Bijelu Kraljicu“ (31): Scarlettina polusestra radi kao life coach. l izvan
posla uvijek ima misljenje — bilo da je pitana ili ne. Scarlettinu brzu zaruku promatra s vrlo pomijesanim
osjecajima.

.
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Emily Kingsley, prerusena u ,Alisu” (37): Bez obzira na to koji se recept za pecenje trazi u medijskom
svijetu, njezin se kanal ne moZe zaobiéi. Sa svojom besprijekorno bijelom kuharskom pregacom i
¢arobnim osmijehom vodi gledatelje u vlastiti, slatki svijet.

Adam Kingsley, prerusen u ,,Kralja Srca“ (40): Bivsi policajac napustio je sluzbu kako bi podrZao svoju
suprugu Emily u njezinu uspjeShom kanalu. Ispucavanje metaka iz sluZzbenog oruzja zamijenio je
ispucavanjem fotki iz fotoaparata na torte i kolace.

Finnley MacQuoid, prerusen u ,CeSirsku macku” (34): Nekonvencionalni snimatelj vrlo je trazen u
bransi. Scarlett i on bili su par — sve dok ga nije ostavila. Na zaprepastenje njegovih prijatelja, unato¢
tome i dalje suraduje sa Scarlett.

Sophia Fox, prerusena u ,Leptira Absolema“ (26): U svojim videima Sophia otvoreno govori o tome
kako je napokon uspjela ostaviti svoj prijasnji Zivot iza sebe. Scarlett je Sophiji naredila da se prerusi u
gusjenicu Absolema. No umjesto da na zarucnicku proslavu dopuzi u kostimu gusjenice, Sophia je
odlucila prerusiti se u prekrasnog leptira.

Jasper Jarvis, prerusen u ,OZujskog Zeca“ (24): Na njegovu se kanalu sve vrti oko nadnaravnog i
neistrazenog koje vreba iz tame. Po Scarlettinu nalogu snima misteriozni video o prokletstvu dvorca
Wrinkle Castle. Nigdje se granice izmedu istine i umjetnicke slobode ne brisu toliko koliko kod Jaspera.
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Uvodni krug igre

Na samom pocetku igre Lily Davis Cita uvodni tekst (pogledaj poglavlje ,,Uvodni tekst“ na kraju ovog
dokumenta). Zatim se svaki lik ukratko predstavi: kako se zove, sto radi, zasto je ovdje. Pitanja u ovom
uvodnom krugu nisu dozvoljena. Ovaj krug bi trebao trajati 5-10 minuta.

1. Krug natuknica

Svakom igracu podijele se njegove natuknice za ovaj krug. Svatko sam, u sebi ¢ita svoje natuknice bez
da ostali vide.

Sada trebate podijeliti s ostalima ono to ste saznali! Svatko slobodno raspravlja o svojim natuknicama
i postavlja pitanja ostalim igracima. Igra¢ preprica ukratko dio informacija koje je procitao iz teksta
natuknica. Bitno je da se prepri¢a ono 5to je interesantno ostalim igracima, s time da se izostave podaci
koji ti mogu nastetiti (ili drugome igracu kojeg Zeli$ zastititi). To ne znaci da smijes lagati —iznimno je
bitno da se dijele samo istiniti podaci.

Vazno pravilo: Ako te netko tijekom rasprave nesto precizno pita, moras dati istinit odgovor o tome
$to znas (osim ako si ubojica). Da, ¢ak i ako ti to ide na Stetu. S druge strane, ako ti netko postavi
neprecizno pitanje, mozes$ dati neprecizan, ali istinit odgovor. Evo primjera:

Primjer 1: Tvoja natuknica kaZe: ,,Posle noci u 19:00 sati ostao si u uredu radeci do kasno. U 20:00 Zrtva
ti je uputila telefonski poziv, ljutito zahtijevajuci od tebe povrat duga... ili vec¢ nesto! U 21:00, iscrpljen
se vracas kuci.”

Sada, ako te Igrac 1 pita: ,Sto si radio prosle noéi?“ (neprecizno pitanje)

MoZes odgovoriti: ,,Bio sam primoran raditi do kasno. Nakon toga otiSao sam doma.” (neprecizan, ali
istinit odgovor).

Ali, onda te Igrac 2 pita: ,,Da li si razgovarao sa Zrtvom prosle noci?“ (precizno pitanje)

Moras odgovoriti: ,,Da.” (Istinit odgovor. Ali ne moras podijeliti i ostale detalje kao Sto je vrijeme poziva
ili sto je Zrtva rekla. Sve dok te se to ne pita.)

Primjer 2: Tvoja natuknica kaZe: ,Tvoja je Zena (jedna od igracica) zapala u financijske probleme.”
Nakon Sto si ovo procitao, shvatio si kako bi te ostali igraci, saznavsi to mogli optuZiti za ubojstvo kako
bi spasio svoj brak. U ovom slucaju je bolje da izostavis ovu Cinjenicu ostalim igracima.

Ostali bi igraci takoder mogli osumnijiciti tvoju Zenu. Sada, ako svoju Zenu stvarno toliko volis, napraviti
ces sve da ova informacija ne vidi svjetlo dana. U suprotnom, ako pak mrzis tog starog siSmisa za kojeg
si se oZenio, moZda Zelis da svi svoje sumnje usmjere prema njoj...

Napomena u vezi Pravila igre (samo za Ubojicu): Postoji samo jedna iznimka od pravila po kojem svi
moraju govoriti istinu, a to je: Ubaojica smije lagati! Ako si Ubojica, smijes sve ostale dovoditi u zabludu,
skreéudi paznju sa sebe. Samo pazi da se ne zapetljas u vlastite lazi!

| na kraju, ako ti je postavljeno pitanje na koje ne mozes dati odgovor baziran na ¢injenicama iz tvojih
natuknica ili opisa lika, tada smijes (i moras) biti kreativan. Improviziraj Sto god ti padne na pamet. Na
primjer:

R
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Prosle godine Osoba 1 je zajedno sa Zrtvom opljackala banku. Upuceno joj je pitanje: ,,Odakle poznajes
Zrtvu?“

Osoba 1 odgovara: ,,Poznajem je s tecaja kuhanja.”

Ovaj odgovor je izmisljen, ali dopusten. Nigdje u opisu lika ili natuknicama ne pise gdje su se oni
upoznali, stoga je ovaj izmisljeni odgovor dopusten. Medutim, na konkretno pitanje: ,Jesi li zajedno sa
Zrtvom pocinio kazneno djelo?”, Osoba 1 mora, prema pravilu istinitog odgovaranja na precizna pitanja
odgovoriti sa ,,Da, jesam”,

Zbog prirode same igre, nove se informacije otkrivaju iz kruga u krug. Nesto $to si rekao ranije moglo
bi biti u kontradikciji sa necim $to si procitao u natuknicama u idu¢em krugu. Ukoliko se to desi, moras
Sto prije ispraviti svoje prethodne tvrdnje s istinitima.

Krug natuknica zavrSava nakon $to se sve raspravilo i vise nitko nema dodatnih pitanja. To obi¢no traje
30 - 45 minuta.

2. Krug natuknica

Podijele se natuknice za 2. Krug igre. (moZes igrac¢ima predati sve natuknice odjednom, pa oni redom
Citaju samo one koje pripadaju trenutnom krugu)

Svaki igra€ u sebi Cita svoje natuknice.

Nakon toga pratite istu proceduru igre kao u 1. Krugu
3. Krug - glasine

U ovom krugu nema natuknica.

Umjesto toga, svaki igrac dobiva neku glasinu. One mogu biti istinite ili potpuno pogresne. Raspravi s
ostalim igracima i saznaj!

4. Krug — natuknica
Podijele se natuknice za 4. Krug igre i prati se ista procedura kao u 1. Krugu
5. Krug — Rjesenje

Sad postaje uzbudljivo! Svatko na svoj obrazac upitnika napiSe ime optuzenog i motiv. Uz to, svatko
daje glas za najbolju glumu i najbolji kostim. Zatim, redom, svatko okrece svoj papiri¢ i objasnjava zasto
upravo tu osobu smatra ubojicom ili ubojicom. Popunjeni upitnici se predaju domacinu koji ih ¢ita po
Zeljenom redoslijedu. Nakon Sto se zadnji upitnik procita, Cita se PDF : "RjeSenje".

| to je to! Ovdje zavrSava ova Krimi igra. Jeste li uspjeli pronadi ubojicu? Ili vam je zlocinac izmigoljio iz
ruku?

P.S. Moguce je da neki igrac pogrijesi ili pretjera u tumacenju pravila. Nemojte biti prestrogi i nastavite
u veselju igrati igru dalje. Jer na kraju je najbitnija zabava, zar ne?!




UYODNI TERST

Ponovimo jos jednom ova pravila:

Prije pocetka svakog kruga podijele se upute s natuknicama za svaki krug posebno. Da bi se postigao
napredak u prici, treba se pozabaviti sa svim natuknicama koje nisu na teret vlastite uloge. Ako tebe
(ili prijatelja) ova informacija tereti, onda je razumno i dopusteno drzati je u tajnosti. Medutim, ako te
se o tome izricito pita, moras odgovoriti iskreno.

S jednom iznimkom: Poc¢initelju je uvijek dopusteno lagati. Svi ostali igraci duzni su govoriti istinu

Pocetak igre

(Lily Davis Cita naglas.)

Uopce ne znam odakle bih pocela,

Zapravo smo zeljeli slaviti Leove i Scarlettine zaruke. A sada? Moramo pod svaku cijenu otkriti tko je
odgovoran za ovaj zloCin! Kako bismo zapoceli istragu, Zeljela bih zamoliti sve prisutne da se predstave

u tri do Cetiri reCenice. Molim vas da svakoga pustite da zavrsi bez prekidanja. Ja ¢u onda prva zapoceti
—zovem se Lily Davis ...

(Nakon kruga predstavljanja ¢itaju se tragovi ,Runde tragova 1“. Tek nakon toga dopustena su
pitanja.)

o,
LR N B G




KaRrTICE § IMENIM

[iy R ROBEBIE
); Dayis ( Barsrow

T
\ﬁ'rf NW#'& \?\1’:'* T g i W

Z E miry “ ADam {
); KINGSIEY " KiNasiey (

+
& &

\?\tv’fz-;—'--.h-w*’ b TS e e M

JESSIca “ SopH1a

)+ WHite-Rose ' TFox

%
\}"¢ B e

"
&

TFixniey 2 JasPER
)+ MacQuorp ' Jarvis



~

4
+
N

e

YREMENSKI P1aN NaSE
ZARUCNICKE PROSLAYE

Do 14 sa11 - Dorazar

Moguce je doci ve¢ prije podne radi postavljanja kamera i presvlaenia.
15 saTi - SNIMaNyE  DYORSKE SYITE

Na livadi, ispred dvorca.

I6sarr - SNiMaNgE | DOLJE joy glaya“  Pomaknuto posie e
Snimanje u Staroj Cajani (samo Scarlett, Finnley i Leo). Novo vrigme: 21 sat

18 saT1 ZaJEDNICK@ YECERA U Sa1ONU

Do Ponoénog Zalogaja, Svedski stol je dostupan cijelo vrijeme.

19 satt K RIKET SNIMaNJE

Na livadi, ispred dvorca.

2.4 sata PoNoéN1 Za10Gay

U velikom Salonu.

Molimo do¢i TOCNO, u BESPRIJEKORNOM kostimu | s NAJBOLJIM raspoloZenjem!!!




Sminka
Dekoracije

_ Svedski
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Poznmica za KRiml 1GRu Do1je joy Glaval

Dobrodosli na Krimi igru u kojoj ¢emo uroniti u svijet Alise u zemlji ¢udesa. U tu svrhu svatko od nas preuzima uzbudljivu ulogu, a zajedno éemo
pokusati razrijesiti slu¢aj ubojstva. No oprez — pocinitelj ili poc€initeljica sjedit ¢e s nama za istim stolom i ucinit ée sve kako ne bi bili razotkriveni.

Molim te odvoji malo vremena za pripremu ove igre kako bi nam ova vecer jos dugo ostala u sje¢anju..

Molimo te da patljivo procitas opis svog lika.

U njemu ¢eS$ pronaci sve informacije koje su ti potrebne za krimi-veceru. Saznat ¢e$ koju ulogu igras i upoznati svoje osobne tajne. Molimo te da
ispiSes opis lika i poneses$ ga sa sobom na vecer krimi-igre. Ako Zelis, ve¢ sada mozes osmisliti nekoliko prikladnih recenica i uvjezbati mimiku pred
ogledalom.

Ne odaj nista od onoga sto si procitao/procitala.
Samo svoje ime i zanimanje smijes$ otkriti — sve ostalo zadrZi za sebe do pocetka igre.
Molimo te da se prerusis u skladu sa svojom ulogom.

U opisu lika pronaci ¢e$ savjete za odjecu koja odgovara tvom karakteru. Tvoj outfit ne mora to¢no odgovarati opisu — jednostavno si uzmi malo
vremena i dotjeraj svoj kostim. Tako Ce ti tijekom krimi igre biti lakSe uZivjeti se u svoju ulogu.

Vidimo se uskoro na ovoj Krimi igri!

Pravila igre objasnit éemo ti na samoj veceri. Ako si ve¢ sada znatiZeljan/znatiZeljna kako ¢e krimi-vecera izgledati, sve potrebne informacije mozes

pronaci na skockane-igre.hr
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